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Processing Mobile

® http://mobile.processing.org

® |nstallation
® Processing Mobile 007

® Wireless Toolkit (pour la simulation)



http://mobile.processing.org
http://mobile.processing.org

Processing Mobile

® premiere version en 2004.

® inspire de Processing, environnement cree
par Ben Fry et Casey Reas.

® Paradigmes identiques sur Processing
Mobile, fonctionnalites limitees.




Processing Mobile

bluescan
/¢ Bluescan
/ by Francis Li
/ohttp:/Awww francisli.com/
/¢ inspired by
/7 Jabberwocky
! by Intel Research Berkeley

f http:/Awww .urban-atmospheres

Posted January 2, 2066

! Bluescan discovers

y appear at the top of the

y discovered devices are red, devices you've encountered before are

ncounter a device, the b

import processing.bluetooth.*;

final String SOFTKEY_DISCOVER =
final String SOFTKEY_CANCEL

FFont font;

Bluetooth bt;

boolean discovering;
Cellphonelcon[] icons;
int numlcons;

int selected;

Record[] records;
int numRecords;

het/Jabberwocky/index

nearby bluetoott
= a cellphone icon (even though they may be PCs or other

= "Cancel";

bluescan | Mobile Processing - 0007

htm

1 devices and represents them on the screen
1 es). As

they are discovered,
disappear at the bottom.
green. The more times

screen, then slowly drift down until they

igger the icon will be.

rer"s

"Dis




Processing Mobile

La console

® Permet d'imprimer des informations

0B _Variables | Mobile Processing - 0007

_08_Varlables

Done Saving.




Processing Mobile

Environnement de travail (IDE) simplifie.
Langage de programmation : Java.

Export en MIDLet, programme
telechargeable sur un mobile pour étre
lance.

Simulateur.




Processing Mobile

Simulateur

e O sketch_090223c

sketch_090223c
’rocessing ALPHA - 0006
1.0.0

(@7 powered by
¢ mpowerplayer




Processing Mobile

e sketchbook

® Dossier contenant les “sketchs”

® Mobile Processing > Preferences

Preferences

{ General Mobile

_ Use multiple .jar files when exporting applets
! Quit after closing last sketch window

Sketchbook location:
/Users [Julien/Documents/MobileProcessing

Editor font size: (requires restart of Processing)> 10

" Set maximum available memory to 256 M8

| Use external editor

YZ Check for updates on startup

/Users/Julien/Library/MobileProcessing/preferences.txt

( OK ) ( Cancel )




Processing Mobile

Le sketchbook

® extension des sketchs : .pde

®00 || ProcessingMobile

KB = HCINEX A

» APPAREILS Nom

» [ mpp-sdk

v [ sketches
» [ ActiveViaSMS —

-

» [ Atelier_Toulouse /
» [ BlueTooth_IBM
[V (] BlueToothPoems ]

(= BlueToothPoems.pde ) w__

—

» [ code ~——_

-

Dossier

» EMPLACEMENTS L— du sketch

» RECHERCHER

P~

= Decouvrir.pde -

rici
» ™ proguard

(] BlueToothPoems?2

(] BlueToothPoems3

(] BlueToothPoems4

(] BlueToothPoems5

(] BlueToothPoems6

[J BlueToothPoems?7

—
2 sur 29 sélectionnés, 2,72 Go disponibles




Processing Mobile

Documentation

en ligne

distribuée avec I'application (Help > Reference)

®00 Language (API) \ Mobile Processing

l/_ ) > )= (f‘E:‘) '_I (f;-ﬂ) ( Bl ( file:///Applicatior... 1 v )= I(IC,]' Google Q) %)
PAC AN AT e NS e 5

Les plus visités ¥ Smart Bookmarks ¥ Places ¥ v3ga - WebServer RQOffice Intranet~ 2Roqgs~ Processing~ Friends v

Vobile
» Reference

anguage \ Env

Lancuage [API)

Shape [mage
2D Primitives

Loading & Displaying

1h

€

Terminé




Processing Mobile

® Repere ( dessin en 2 dimensions )

® Temporalite ( timeline)




Processing Mobile

Repere 2D




Processing Mobile

Repere 2D : pixels, coordonnees

— X

|

Y




Processing Mobile

Repere 2D : pixels, coordonnees

— X (3,0)
| 1

Y




Processing Mobile

Syntaxe

// Une ligne de commentaire

background(255,0, 0)@\\




Processing Mobile

Premier programme

® Mode simple

® Export en MIDLet

® Telechargement sur le mobile




rocessing Mobile

Premier programme : export

(=)(@) [O] =

®00 (| ProcessingMobile
NENE = [ 2~ -

» APPAREILS n
mpp-sdk

sketches
(] ActiveViaSMS
(] Atelier_Toulouse l Dossier
- BlueTooth_IBM export
(] BlueToothPoems
= BlueToothPoems.pde Fichier
» [ code L~ A charger
— Decouvrispde sur le
(V = midlet) Mobile
M BlueToothPoems.jad
BlueToothPoems.jar
i| BlueToothPoems.java
» [ proguard
» [ BlueToothPoems?2
» (] BlueToothPoems3
» [ BlueToothPoems4

P

| ————
1 sur 32 sélectionné, 2,72 Go disponibles

» RECHERCHER

> (]

» EMPLACEMENTS v [‘_—,
o

I

o

v




Processing Mobile

Dessin

background, fill, noFill, stroke, noStroke

strokeVVeight

point, line, ellipse,ellipseMode, rect,
rectMode, triangle

bezier, curve




Processing Mobile

Couleurs et nombres

Codage couleur RGB (le plus courant)

background(255,0,0);
stroke(127,12,89);
fill(12); (equivalenta fill(12, 12, 12);)




Processing Mobile

Couleurs et nombres

® Seéelectionner une couleur

® Jool > Color Selector

i # DE1D1D




Processing Mobile

Principes de programmation

Fonctions
Variables

Boucles

Conditions ( comparaisons )




Processing Mobile

Les variables

® Declaration, affectation

monNombre monNombre

277 123

1nt monNombre; 1nt monNombre=123;




Processing Mobile

Les variables

® Type
® int, float,boolean,char,String,...

® Nom de la variable

® ne doit pas commencer par un caractere special ( 7, *_’, espace,
chiffres,...)

® Affectation ( “=")




Processing Mobile

Les variables

1nt
float nombreAVirgule;
boolean vraiOuFaux;

" variables avant

f setup()

1nt
float nombreAVirgule = 45.2;
boolean vraiOuFaux true;

N ————————————————————————

7’

Le symbole " = " signifie affecter
une valeur @ une variable.

[ nombreAVirgule ]

_—m—m— —_——————




Processing Mobile

Les fonctions

- o




Processing Mobile

Les fonctions

Multiplie

s y
’ 4
\ V.

114




Processing Mobile

Les fonctions




Processing Mobile

Les fonctions : syntaxe

__EHmult1p11eParDeuxH1nt XD
)

1nt resultat = 2 * Xx;
return resultat;




Processing Mobile

Les boucles : for

for(Init ; Test ; Maj)

Instructions

false
»
true

Instructions

l

(:Mise a jourj)




Processing Mobile

Les conditions : if

. false
1f
true

Instructions

1f(Test)
{

Instructions

}




Processing Mobile

Les conditions :if / else

true

InstructionsTrue

else I

InstructionsFalse

|

' 1f(Test)
{

InstructionsTrue

}

else

{

InstructionsFalse

}




Processing Mobile

Comparaisons / Tests

® Jest

® variables de meme type

0 < <= > >= ==

® Ne pas confondre ‘=" et '=="




rocessing Mobile

Mode continu

setup()

'/ exécuté une seule fois
// au démarrage du programme
s1ze(4902,422);
framerate(30);

smooth();

// exécuté a chague appel de
// draw()

stroke(@);

fL11(255);

float r = random(50,102);
ellipse(mouseX,mouseY,r,r);

frame 3

> Q siop




Processing Mobile

Interactivite

® Stylet

® Jouches du clavier




Bluetooth

® specification de l'industrie des telecoms.

® simplification des communications entre
appareils electroniques ( ordinateurs,
claviers, souris, mobiles,... )

® communication par les ondes radios, courte
portee.




Bluetooth

® roi danois Harald ler surnomme Harald
Blatand (“homme a la dent bleue”), connu
pour avoir réunifié les Etats du Danemark,
Norvege et Suede.

® |ogo inspire des initiales en alphabet
runique Harald Blatand.

€3 Bluetooth




Bluetooth

® Mode de fonctionnement maitre / esclave.

® “Picoreseau’”

® plusieurs etapes de communications pour
'etablissement d’'une connexion.




Bluetooth

® phase d’inquisition
Le maitre envoie une requete a tous les periphériques
dans la zone de portee (protocole Service Discovery
Prococol)

phase de découverte des services
Le maitre decouvre les services que proposent ces
periphériques.

creation d’un canal de communication
Cette phase peut s’accompagner d’un pairage
(“pairing™), a I'aide d’'une cle de chiffrement (PIN).




Bluetooth : liens

® http://frwikipedia.org/wiki/Bluetooth

® http://www.commentcamarche.net/contents/bluetooth/bluetooth-
fonctionnement.php3



http://fr.wikipedia.org/wiki/Bluetooth
http://fr.wikipedia.org/wiki/Bluetooth
http://www.commentcamarche.net/contents/bluetooth/bluetooth-fonctionnement.php3
http://www.commentcamarche.net/contents/bluetooth/bluetooth-fonctionnement.php3
http://www.commentcamarche.net/contents/bluetooth/bluetooth-fonctionnement.php3
http://www.commentcamarche.net/contents/bluetooth/bluetooth-fonctionnement.php3

